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Ajanlas

Jelen dokumentum célja megismertetni és elismertetni a nagy (magas) babuval jatszott
biliardjatékfajtat Europaban és nemzetkozileg is, illetve egy nemzetkozi bajnoksag beinditasa ebben a
jaték nemben. Tovabba ehhez kapcsoldodoan felhivni a figyelmet a szdmos nemzeti valtozatra melyek
manapsag is elterjedtek Németorszagban és kornyékén, Danidban és kornyékén, a Karpat-medencében
— benne foképpen Magyarorszag, illetve Csehorszag és Oroszorszag bizonyos teriiletein.

Ennek eszkoze a dan, német, magyar nemzeti szovetségek babus biliard szervezetei, szakagai
(Magyarorszagon tovabba a Magyar Babus Biliard Egyestilet) altal kozdsen kifejlesztett EuroKegel
biliardjaték, melynek szabalyat és versenyszabalyzatat e dokumentum tartalmazza.

Ajanljuk e jatékot minden biliardkedveld, bilidrd irant érdekl6do figyelmébe, mar csak érdekes,
specialis jellege ¢és évszazadokra visszanyulo tradicionalitasa, illetve viszonylag kis koltség igénye
miatt is, foképpen azonban, azért mert mar két egymassal jatsz6 kezdo is tudja élvezni, mig nagy
lehetdséget nyujt a jaték a professzionalitésra is.

Motto:

A biliardjatékban babut mar a legelsd bilidrdjatékokban is hasznalnak. Az Eurdépaban kialakult szdmos
biliardjatékokban a babuk jatsszak a fOszerepet. A babus biliard jatékok egyik markans fajtija a nagy
(magas) babukkal jatszott bilidrdjaték - ezen jatékoknak mar az 1790-es években volt irott szabalya.
Ez kotelez minket!



1. Altalanosa rendelkezések

(1)

2)

A dokumentumot az emlitett hdrom orszag nemzeti szovetségei kzos megegyezéssel fogadjak
el, illetve valtoztathatjak meg. Az elfogadott valtoztatas utan a korabbi valtozat érvényét
vesziti.

Az aldbbiakban felsorolt jaték- és versenyszabalyok az EuroKegel sportagra vonatkoznak —
mind a felnétt versenyekre, mindkét nemben, illetve a gyerek és az ifi versenyekre is . Ezen
rendelkezéseket minden hivatalos EuroKegel versenyen be kell tartani.



II. Az EuroKegel jatékszabalya

1. A jaték kellékei

1.1. Biliardasztal, mandiner, poszto:

(1)

2)

3)

(4)

()

Szabvéanyos "karambolasztal", melynek jatéktere (gumiperemek kozott mérve): 210 X 105 cm
vagy 230 X 115 cm, tiirés: 5 mm. Az asztalnak biztonsagosan kell allnia, olyan esetben is
amikor a jatékos nekitdmaszkodik vagy rafekszik.

A jatékfeliilet szabvanyos bilidrdposztoval behtizott (max. hdromrészes) legalabb 20 mm
vastagsagu pala (esetleg marvany) lap, melynek siknak és vizszintesnek kell lenni. Illetve azt
keretezi az ugyancsak posztoval behtizott gumimandiner. A poszt6, mellyel a mandiner és a
jatékteriilet gylirddés mentesen és siman be van huzva, kitlind allapotu, egységes mindségii és
megengedett szinli. A poszto és a lap kozott, illetve a posztora ragasztva nem lehet semmi.

Az alkalmazott mandinergumi csak a karamboljatékban elfogadott tipus, fajta lehet, melynek
¢lmagassaga 37 mm, tiirés: 1 mm. A gumimandiner teljes hosszaban egy kiilso kerethez
vannak erdsitve, melyek szélessége legalabb 12,5 cm, tlirés: 1 mm, és a feliiletiik teljesen sima,
sziniik egységes.

A kerten a karamboljatékban elfogadott gyémantpontok ajanlottak (a hosszabbik oldal
nyolcadolo, illetve a rovidebbik oldal negyedeld pontjai). Reklam vagy barmilyen més szoveg,
felfestés nem lehet a kerten.

A biliardasztal kerete felsO lapjanak tavolsaga a labakat tAmaszto padlotol 70 €s 85 cm kozott
kell legyen.

1.2. Golydk, babuk:

(1)

(2)

A golyok késziiljenek szabvanyos anyagbdl és gdmbdlytiségiik ne legyen kifogasolhato.
Szamuk 3 darab; szineik: 1. piros, 2. fehér vagy pottyos fehér, 3. sarga vagy pottyos sarga,
vagy jelolt fehér; atmérdjiik: 61,5 mm, egy garnituran beliili tlirés: Imm; sulyuk: 205 és 220 g
kozotti, a legkdnnyebb és a legnehezebb kozotti kiilonbség maximum: 2 g.

Az 5 darab babu anyag fa, négy darab vilagos fa szinezetli vagy fehér és egy sotétebb szinii.
Méretiik a mellékletben van meghatarozva.

1.3. A babuk és a golyok felrakasa kezdéshez:

(1)

(2)

€)
(4)

Az asztal hossztengelyén — a poszton tintaval vagy ceruzéval - meg van jeldlve 7 darab pont
(igazandibodl, 13 mm atmérdji korongok), ebbdl egy éppen az asztal kozéppontja. A
hossztengely sz€lsé pontjai éppen a negyedeld pontok, ez utobbiak az alappontok.

Az alappontokon athaladé a hosszabbik falakra (persze a hossztengelyre is) merdleges
egyeneseken (alapvonalak vagy mds néven kezddévonalak), az alapvonalakon mindkét
alappont mindkét oldalan van egy-egy kezdépont megjeldlve (a poszton tintaval vagy
ceruzaval). Az alappont és egy mellette 1évO kezddpont tavolsaga 135 mm (igazandibol 13 mm
atmérdjlii korongok, melyek kdzéppontjainak tdvolsdga ennyi - 1asd az dbrékat).

Egy alapvonal €s a hozza kozelebbi rovidfal altal kozrefogott jatékteret — beleszamitva magat
az alapvonalat is — nevezik alapteriiletnek.

A kozéppontra €s a (hossztengelyen) mellette 1€vo 2-2 pontra kell allitani a babukat (kozépre a
sOtétebb sziniit). A babuk széleinek tavolsaga 62 mm (eurokegel babuk esetén a korongok
kozéppontjainak tavolsaga: 75 mm). Pontosabban lasd a mellékletben.

A babuk helyét itt is 13 mm atmérdjii korong jelzi.



()
(6)

Az emlitett korongokat tehat ceruzéaval, kréta-ceruzaval vagy tintdval kell megjeldlni olyan
pontosan amennyire csak lehet.

A kezd6 jatékos sajat 16k6 golydjat (az elso szettnél ez a fehér) az also (a 16k6hoz kozelebb
esd) alappont melletti valamelyik kezd6pontra, a masik jatékos golyojat a felsé alappontra, a
piros golyo6t az als6 alappontra kell helyezni.

1.4. Biliarddaké, segédeszkozok:

(1)

)
3)

(4)
)

Egy szabvanyos (elfogadott felépitésii) biliarddakoval hozzuk mozgésba a golyokat. A
bilidarddako egy vagy tobb darabbdl allhat. A dako keskenyebb vége egy hengeres alaku borrel
van ellatva (csak ezzel a borfeliilettel érintheti meg szabalyosan a golyoét a jatékos).

A jatékos a mérkdzés alatt kiilonbozo 10késeihez hasznalhat tobbféle dakot, spiccet is (persze
egyszerre csak egyet). Dako kollekcidjat szabvanyos dakokbol szabadon dsszeallithatja.
Jatékosnak jogaban all tdmaszt6 keze helyett a bilidrdban elfogadott segédeszkozt ("gereblyét")
hasznalnia.

A dakobort szabvanyos krétaval lehet tapaddbba tenni.

A feltlinden szennyezett golyot meg kell tisztitani, azonban a golyok feliiletére semmilyen
anyag nem kenhetd fel.

2. A jaték célja, a szett, a szett vége

(1)

2)

€)

(4)

)

A jatékot két jatékos, vagy két paros jatszhatja, a felek valtva 16knek. Mindkét félnek sajat 16k6
golydja van, a kezdd fél a fehérrel (lehet pottyos is), a masik a sargaval (lehet pottyos is) 10k —
a piros golyo nem alkalmazhato 16k golyoként. A felek mérkdzésiik alatt nem valtanak 16k6
golyot. Fontos: Adott jatékos szemszogébdl nézve a sajat golyoja mindig a 16kd golyo és az
ellenfele golyoja pedig a célgolyd — a piros golyd nem hasznalhat6 elsddleges célgolyoként.
Egy 16kés akkor kezdddik, ha a dako keskenyebb végén 1évo bor, a dakonak egy eldre
iranyitott l0k6 mozgésa alkalmaval megérinti a 10ké golyot. Egy 16késnek akkor van vége, ha
minden asztalon 1évd golyd és babu megallt (nem mozog).

A jatékosok 16kései révén pontokat lehet felirni: hibatlan [faultless] 16késért a 10k6 félnek;
érvénytelen vagy hibds [invalid or faulty] 16kés utan az ellenfélnek — 16kés alkalmaval
torténtektol fliggden (lasd a pontozast). A felek altal szerzett pontokat 6sszeadjak — ezek a
jatékpontok.

A jaték addig folyik, amig az egyik fél a masikat megeldzve eléri vagy tulhaladja az elére
meghatarozott hatarpontszamot a "szetthatar-t" [frame limit] (jel6lje: FL; tobbnyire 100 pontot)
— ez a jatékegység egy szett. Aki ezt (a masikat megeldzve) teljesiteni tudja, az nyeri meg a
jatékot (a szettet [frame]). A gydztes elért jatékpontjainak szama, akkor is csak FL, ha utolso
l16késével talhaladta azt.

Tobb szettes mérkdzeés esetén a felek valtva kezdenek. Minden szett kezdésekor az eldszor
16k6 jatékos felelossége, hogy a megfeleld golyoval kezdjen.

3. A jaték

3.1. A lokés, a golyok mozgasba hozasanak, és a babuboritas szabalyai

Ha egy 16kés esetén teljestilnek az alabbi 1.-10. feltételek, akkor a 16kés érvényes [valid].

Ha egy 16kés tekintetében nem teljesiil az alabbi 1.-10. feltétel barmelyike, akkor a 16kés
érvénytelen [invalid].

Ha egy 10kés esetén teljesiilnek az alabbi 1.-12. feltételek, akkor a 16kés hibatlan [faultless].
Ha egy l16kés tekintetében nem teljesiil az alabbi 1.-12. feltétel barmelyike, akkor a 16kés hibas
[faulty].



10.

11.

12.

A 16k6 jatékos hibazott, ha 16kése hibas [faulty].

Nyilvan ha egy 16kés hibatlan [faultless], akkor érvényes [valid] is, illetve ha egy 16kés
érvénytelen [invalid], akkor hibas [faulty] is.

Nyilvéan egy érvényes [valid] 10kés lehet hibatlan [faultless] és hibas [faulty] is.

. ajatékos csak sajat 10k6 golyojat hozhatja mozgasba a ddkdjaval meglokve, mikdzben legalabb

egyik cipdjének érinteni kell a padlot (a padlon csak cipdjével/cipdivel tdmaszkodhat), €s egyik
cipdje sem érintheti a posztot, a kezdésnél illetve a golyd kézbdl allasnal a 16kést elvégezni csak
akkor lehet, ha a babuk a helyiikon, a golyok a kezdépozicidban vannak és a kezd6 jatékos
cipdje/cip6i padlot érintd része/részei teljes mértékben beliil esnek az asztal hosszanti fiiggdleges
befoglalo sikjain;

jaték alatt, a dakon kiviil mas eszkoz, pl.: targy, testrész, ruhdzat nem érhet az asztalon 1évo
golyokhoz (kivétel a golyok visszarakasa, szabaly szerinti megigazitasa), illetve a babukat
szandékosan tilos megfogni, tovabba nem megengedett (akar szandékos, akar véletlen) dako, mas
eszk0z, targy €s testrész, ruhazat altali elboritasuk (kivétel a golydk visszarakasa, szabaly szerinti
megigazitasa , tovabba a babuk visszaallitasa, szabaly szerinti megigazitasa);

. a dako is csak a babukat ¢s a 16k6 golyot érintheti, de a 10k golyot is csak a keskenyebbik végén

1év0 borrel (mas feliilete nem érhet a 16kd golydhoz sem) és egy 16kés alkalmaval csak egyszer;
16kni csak akkor lehet, ha mar minden goly6 megallt, és az elborult babukat helyiikre allitottak
avagy levették a jatéktérrol,

a golyok nem ugorhatnak ki a jatéktérrdl (lasd lent: "A golydk kiugrasa");

a dakoval meglokott 16k golyonak érintenie kell a célgolyodt, de a célgolyoval valo talalkozas el6tt
nem érhet a piros golyohoz és nem borithat babut;

kezdolokésnél és golyd kézben allasnal (lasd lent) vagy a 16k6 golyonak kell legalabb egy falat
érintenie mieldtt eléri a célgolydt, vagy a célgolyonak kell legalabb két falat érintenie, hogy a
célgolyd babut borithasson;

ha a 16k6 golyd piros golydhoz tapad, csak attol elfelé 16khetd, kozvetleniil a 16ké golyd nem
mozdithatja meg;

ha a 16k6 goly¢ a célgolydhoz tapad, akkor a 16k6 golyonak a célgolyot vagy kozvetleniil kell
megmozditania, vagy visszatérve Ujra érintkezniiik kell, illetve csak olyan dékoétartassal 16khetd,
melynél a daké nem mutat a célgolyodra (ez akkor is javasolt, ha a két golyo igen kozel all
egymashoz);

ahhoz hogy a célgoly6 (az eddigi szabalyok betartasdval mozgasba keriilve) babut borithasson (a
célgolydnak) elébb falat és/vagy piros golyot kell érintenie és/vagy a 10kd golyonak kell falat érni
még a célgolyd érintése eldtt;

babukat csak a célgolyo, a szabalyosan mozgésba hozott piros golyo, és valamely (az aktudlis
16kés kovetkeztében a poszton, a célgolyon, a piros golyon, és masik babun kiviil mas testel
érintkezésbe nem keriilt) babu borithatnak (16k6 golyd, azt megeldzden a 16k6 golydval érintkezd
babu, dako, kéz, stb. nem - de az nem hiba, ha a 16k6 goly6, a dakd, vagy a dakot tamaszto kéz
babut érint);

(az eddigi szabalyok betartasaval mozgasba keriilve) a piros golyd babu boritasa csak akkor hibas
[faulty], ha a kdvetkezd Osszetett feltétel teljesiil: a piros golyd falérintése nélkiil boritott babut és
a piros golyot a célgolyo falérintés nélkiil hozta mozgésba és a célgolyodt a 10kd golyo fal érintés
nélkiil hozta mozgasba.

Megjegyzés: Nem talalasnak nevezik (avagy azt mondjak: a 16k6 jatékos nem talalta el a célgolyot),
ha a ddkoval meglokott 10k golyo (az adott 16kés eredményeként) nem érinteni a célgolyot vagy a
célgolyoval valo talalkozas elott érinti a piros golyot és/vagy babut borit.

Fontos megemliteni, hogy:

a megfelelé golyok litkdzése kozben, illetve a babuk boritasa el6tt a golyok akarhanyszor
visszapattanhatnak barmely falrol/falakrol;
lehetdség van a 16k6 golyod szabalyos ugratasara;
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e nem szamit hibanak, ha valamely goly6 babuboritas nélkiil atgurul barmely két szomszédos babu
kozt;

e alapvetd a megitélhetd 10kés elve, azaz a 16k6 feleldssége, hogy 16kése révén kialakulo helyzet
megitélhetd legyen - tehat amennyiben egy 16kés révén kialakult helyzet nem itélhetdé meg
egyértelmiien (hogy érvényes vagy érvénytelen, hibas vagy hibatlan, pl. a 16k6 golyo
megkozelitdleg egyszerre érinti a cél €s a piros golyot), akkor a 10ké ellenfelének javara kell
donteni.

3.2. A jaték kezdése

A jatékosok tempolokéssel (lasd késébb) dontik el, hogy ki¢ a kezdd 16kés. A mérkdzés azzal veszi
kezdetét, mikor a babukat kdvetden a golyok is felkeriiltek az asztalra a tempolokéshez. A kezdd
jatékos a korabban leirt poziciobol 16k, és koteles ligyelni arra, hogy cipdje/cipdi padlot érintd
része/részei teljes mértékben beliil esnek az asztal hosszanti fiiggdleges befoglald sikjain.

3.3. Lokésvaltas, lokés

Ez a biliardjaték kiillonbozik mas bilidrdjatékoktol a 16késjog atadasanak tekintetében. Ugyan is itt
nem sorozatokat 16knek a jatékosok, mint pl. a karambolban, s nem is egyesével valtva 16knek, mint
az olasz babusban, vagy a magyar 120-as jatékban.

Az EuroKegel jatékban legalabb egyet, de legfeljebb kettdt 16khet az éppen 16késhez késziilo jatékos
(ezt kovetden az ellenfél 16khet). Ez els6 10kés elvégzése utan a 16ko jatékos, akkor I6khet még egyet,
ha az els6 16kés révén pontot/pontokat szerzett (sajat maga részére).

Minden 16kést kovetden, miutdn megalltak a golyodk és a babukat helyiikre allitottak, a 16késjoggal
rendelkez0 jatékos a sajat (16k6) golydjat - ott ahol all - meglokve célba veszi (direktben vagy
fal/falak kozvetitésével) az ellenfél golyojat. A jatékosok arra torekszenek, hogy hibatlan 16késsel
(lasd elébb) minél tobb babut boritsanak, lehetdleg karambolt is elérjenek, illetve méasodik 16késiik
utan olyan allast hagyjanak, melybdl az ellenfél nehezen boldogul.

Tobb szettbdl allo mérkdzeés esetén minden paratlan sorszamu szettet a fehérgolyo tulajdonosa kezd, a
parosakat az ellenfél.

3.4. Karambol
A karambol az az esemény, amikor a 10k6 goly6 a célgolydval vald érintkezését kdvetden a piros
golyoval is érintkezik (elotte, kozben, utana falakat is érinthet) — az természetesen nem hiba (nem is

elény), ha ezen 16kés kovetkeztében a célgolyo is érinti a piros golyot). Egy 16kés alkalmaval
legfeljebb egy karambol értékelhetd.

3.5. Golyok kiugrasa

Egy golyot kiugrottnak kell tekinteni, ha kiesik a jatékmezobdl, vagy érinti az asztal (nem posztoval
boritott) keretét.

3.6. Golyo kézben allas

Egy jatékos érvénytelen [invalid] (1asd elobb) lokése révén ellenfele ,,goly6 kézben” allasbol 16khet.
Ha valamely jatékos — ellenfele hibajabol — jogot szerzett és élni is Ohajt a ,,golyo kézben” allassal,
minden babut kezdd pozicidba, piros golyot €s a célgolyot a szokott helyiikre kell helyezni, ellenben a

16k6 golyo a 16ko oldali alapteriilet (14sd eldbb) barmely pontjara kertilhet. Ezt kovetden a jogosult a
kialakult kezd6helyzetbdl 16khet.



Fontos, hogy ilyenkor cipdje/cipdi padlot érintd részészének/részeinek teljes mértékben beliil kell
esnie az asztal hosszanti fliggdleges befoglald sikjain.

Ha a jogosult nem ¢l a goly6 kézben allas jogaval, akkor az asztalon kialakult/kialakitott helyzetbdl
kell 16knie — természetesen ez esetben is sajat golydja a 16ko golyo.
Fontos, hogy goly?6 kiugras esetén kotelezd golyo kézben allasbol 16kni.

3.7. A babuk borulasa (eld6lése), megbillenése, eltolodasa, visszaallitasa

3.7.1. Egy babut eldéltnek kell tekinteni, ha:

a poszton fekszik;
masik babun, falon vagy golyon tamaszkodik €s a timasz hianyéban elddlne;
ha elddlt, de sodrodas kdzben ujra felallt.

3.7.2. Egy babut megbillentnek kell tekinteni, ha:

egy (vagy tobb) golyd hozzaérve megdonti, de egyensulyabol nem billentette ki;
egy (vagy tobb) golyd hozzéér.

3.7.3. Egy babut eltolédottnak kell tekinteni, ha:

helyérdl eltolodott, de egyensulyat nem veszitette el, allva maradt.

Megjegyzés: Egy babu nem tekintheté sem elddltnek, sem megbillentnek, sem eltolddottnak ha csak
megmozdult, de nem dolt el és a helyén maradt.

3.7.4. Aktualis teenddk:

Az eldélt babut vissza kell a helyére allitani, de csak akkor, ha mar minden golyo és babu megallt
(érinteni sem szabad elébb), de még a soron kdvetkezo 16kés eldtt. Amennyiben az elborult babu
helye foglalt (valamely goly¢ altal), ideiglenesen jatékon kiviilre keriil (leveszik az asztalrél) mig
helye szabadda nem valik — akkor viszont (ha mar minden goly6 és babu megallt, de még a
kovetkezd 16kés elott) vissza kell tenni az asztalra, a helyére.

A megbillent babut le kell venni az asztalrol, ha mar minden golyod és babu megallt, de még a
soron kovetkezd 10kés eldtt (6vatosan, hogy golydt ne mozditsunk meg). Amennyiben helye
szabadda valik, vissza kell tenni az asztalra, a helyére (ha mar minden goly6 és babu megallt, de
még a kdvetkezd 10kés elott).

Az eltolodott babuval — allitas tekintetében — ugy kel eljarni, mint az eld6lt babu esetén.

Amig egy babu jatékon kiviil van, az asztal sz¢élén allhat, de ha a 16k jatékos kéri, el kell onnan
venni ¢s a jatékvezetd vagy az ellen jatékos kezében tarthatja vagy a kozeli szerviz asztalra
helyezheti.

A babut, ha helye szabad, pontosan kell helyére illeszteni, nem érhet golyohoz — ha ez utobbi nem
keriilhetd el, ugy kell tekinteni, hogy a babu helye foglalt. Ha valamelyik jatékos kéri a babu
felrakasanak pontositasat, azt a szabalyok ¢és a lehetdségek figyelembevételével teljesiteni kell.

Megjegyzés: amennyiben a babukat az elébb 16kd jatékos allitja (nem a jatékvezetd), nem szamit
hibanak, ha allitas kozben babut borit, de hibanak szamit, ha megmozdit egy goly6t. Ez utbbi esetben
ellenfele golyd kézben allasbol 16khet (hibapont nincs).

3.8. Pontozas

Csak hibatlan [faultless] 16késért jarhat pont a 16k6 jatékosnak, a 16kd jatékos hibas [faulti] 16kése
esetén csak az ellenfélnek jarhat pont, mégpedig a hibas 16kés alkalmaval és/vagy valamely hiba
kovetkeztében elddlt babuk, illetve a hibas 16kés alkalmaval létrejott karambol pontjainak dsszértéke,
az alabbiak szerint:



barmely eld6lt fehér babuért: 2 pont;
eldolt piros babuért: 4 pont;
barmely megbillent babuért: 0 pont;
barmely eltolodott babuért: 0 pont;
karambolért: 4 pont.

Fontos: Csak az szamit karambolnak hibas (vagy érvénytelen) 16kés esetén is, ami kordbban
definialva van (pl. ha a 16k6 goly6 el6szor a piros golyodt érinti, az mar nem lehet karambol).

4. Kezd6lokés eldontése (tempolokeés)

1.

A jatszma akkor veszi kezdetét, amikor a jatékvezeto a kezdés joganak eldontésére, azaz un.
tempolokéshez a két nem piros golyodt a kezddvonal jobb és bal oldalara (szimmetrikusan), a piros
golyot és a babukat pedig a kezd6 pozicioba helyezi.

A jatékosok lehetdleg egy idében a felsé rovidfalra 16knek (mieldtt az esetlegesen eldbb ellokott
golyo elérné a felsd rovidfalat, az el6tt a masik golyot is meg kell 10kni), igy hogy az ellokott
golyo6 a fels6 rovid falrdl visszapattanva minél kézelebb keriiljon az also rovid falhoz (a golyok
egyszer vissza is pattanhatnak az also rovidfalrol). Akinek a golyoja kozelebb all meg az alsé
rovidfalhoz, eldontheti, hogy fenntartja-e maganak vagy atengedi ellenfelének a kezdésjogat. A
kezdd jatékos 16k6 golyodja a fehér.

. Ha futasuk kozben a golyok dsszeiitkdznek vagy egyenld tavolsagra allnak meg az also faltol,

vagy egyik sem éri el a felsO rovidfalat, a jatékvezeto 0j kisérletet rendel el. Akinek a hibajabol
masodszor is Osszeiitkdznek a meglokott golyodk, szabalytalansagot kovet el, tehat elvesziti a
kezdésvalasztas jogat.

Ha a jatékos a tempolokésnél hozzaér valamelyik golyohoz, vagy ha az altala meglokott golyo
nem ¢ér el a fels6 rovidfalig vagy onnan tobbszdr is visszapattan, illetve ha a piros golyodba litkozik
vagy babut borit, valamint ha a hosszufalat is érinti, az hibdnak mindstil €s ellenfele kapja meg a
valasztas jogat.
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II1. Az EuroKegel versenyszabalyzata

1. Egyéni, paros és csapat versenyek

(1) A versenyek lehetnek egyéni, paros vagy csapatversenyek.

(2) Az egyéni versenyeken két jatékos jatszik egymas ellen egy vagy tobb szettes mérkdzéseket.

(3) A paros versenyeknél (egy vagy tobb szett) az egymassal mérkéz6 mindkét félnek (A paros, B
paros) két jatékosa van, melyek mindegyike jatszik minden szettben. Az alabbiak szerint:

a.

b.

A paros jatékosai szabadon eldonthetik melyikiik végzi a tempolokést és melyikiik a
kezddlokést.

A négy jatékos ciklikusan egymasutan keriil jatékba, egy ciklus sorrendje a kdvetkezd: A
paros 1. jatékosa, B paros 1. jatékosa, A paros 2. jatékosa, B paros 2. jatékosa.

A paros jatékosai egymas kozott tandcskozhatnak. A paros azon jatékosa, amelyiknek
éppen nincs 16késjoga, nem probalgathatja a 16kés dakoval avagy anélkiil. De az allast
minden oldalr6l megfigyelheti. A tandcsot adni csak szoban (gyakorlatban nem) lehetséges.
Ha a 16k6 jatékos mar 16k6 allasban van, tdrsa mar nem avatkozhat be, se szavakkal, se
gesztusokkal.

Hiba, ha valamely paros jatékosai felcserélik a 16k6 sorrendjiiket. Ez esetben az aktudlis
versenykiirasban leirtak szerint kell eljarni, ha ez ott sincsen szabalyozva, akkor a
jatékvezetd vagy a versenyigazgato a jatékosok meghallgatasa utdn énalloan dont.

(4) Csapatversenyeknél két, két tagt csapat mérkdzik meg egymassal az alabbiak szerint:

a.

b.

Eldszor minden jatékos jatszik a masik csapat mindkét tagjaval egy egyéni mérkdzést (ez 4
darab egyéni mérkdzés). Befejezésiil a csapatok egy paros mérkdzést bonyolit le.

Egyazon paros jatékosai, akik éppen részt vesznek a jatékban, tandcskozhatnak egymas
kozott.

2. Szett és mérkozés

(1) A szetteket egy a verseny kiirdja altal elére meghatarozott pontszamig (FL - frame limit)
Jjatsszak.

(2) Minden megkezdett szettet az utolso pontig le kell jatszani.

(3) Mihelyt a jatékos a szett megnyeréséhez sziikséges pontszamot (FL) elérte, a szett
befejezettnek tekintendd és a jatékos a szett nyertesének.

(4) Egy mérkdzés allhat egy de tobb szettbdl is — a verseny kiirdja elére rogziti, hogy egy
mérkdzés megnyeréséhez, hany szettet kell megnyerni. Mihelyt egy jatékos eléri ezt a szett
szamot 6 a mérkdz¢s gydztese és az adott mérkdzésnek vége.

3. Szett- és mérkozéspontok, pontarany

A szettek ¢és a mérkdzés pontozasat az adott verseny kiirdsa tartalmazza, ennek hidnyaban a
kovetkezoket kell alapul venni:

(1) Minden nyert szettért jar 1 pont a gyéztesnek és 0 pont a vesztesnek.

(2) Ha a mérkdzés egynél tobb szettbdl all, akkor a szett pontokon tul a mérkdzés gydztese kap 1
pontot, a vesztese 0 pontot.

(3) Az elébbiek 0sszege a mérkdzéspontszam.

(4) A mérkdzés pontaranya valamelyik jatékos tekintetében a sajat mérkézéspontszamanak és
ellenfele mérkdzéspontszamanak aranya.
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(5) A pontosabb eredményszamitas érdekében ajanlott pontos jegyzékonyvbe foglalni a szett
16késeinek eredményét s ezaltal kiszamithatova valik a jatékos egy 16késre esd jatékpontszama
is.

(6) A verseny kiir6ja az eldbbieket tartalmazo, de annal pontosabb pontszamitast is eldirhat.

4. Jatékvezetés

(1) A jatékvezetés feladatkorei:
1. A jatékosok tevékenységének, foként a 16kés megfigyelése, megitélés, illetve dontéshozatal
érvényesség avagy hiba tekintetében.
ii. A babuk, golyok felrakésa, visszarakasa.
iii. Az eredménypontok irasa.

(2) Ha két személy végzi a jatékvezetdi teenddket, akkor a f6 jatékvezetd az elsd két feladatkort
latja el, a masik pedig a harmadikat — ez utobbi az "ir6". A két jatékvezetd kétes esetekben
konzultal, de a dontéseket a f6 jatékvezetd hozza.

(3) Egy jatékvezetd esetén a harmadik feladatkort a jatszo jatékosok veszik at — papir vagy
elektronikus jegyzOkonyvet hasznalva.

(4) A jatékvezetdi dontések kotelez6 hatalyuak, azt csak a versenybizottsag valtoztathatja meg.

(5) A jatékosnak joga van, egy a jatékvezetdi altal nem észrevett hibara vagy egy téves
bejelentésre rakérdezni. A jatékvezetd ezt kdvetden dontését megvaltoztathatja. Ahogy a
kovetkezd 16késre sor kertilt a jatékos elveszti ezen jogat az érintett 10késsel kapcsolatban.

(6) Ha egy jatékos a jatékvezetdi dontés ellen tiltakozik, akkor a jatékvezetd a szilikség szerinti
gyors dontéshozatal végett kikérheti a versenybizottsag véleményét.

(7) Kétség esetén a jatékos javara kell donteni.

(8) Jatékvezetd hianya esetén a jatékosok felelnek a mérkdzés helyes, probléma mentes
levezetéséért.

5. A jatékvezeto egyéb teendoi

(1) A jatékos kérésére a jatékvezetd megmutatja neki, melyik az 6 16k6 golyoja — kérés nélkiil a
jatékvezetd nem figyelmeztet.

(2) A golyodkat kizardlag a jatékvezeto tisztithatja vagy helyezheti at.

(3) A golydkat szabad kézzel nem szabad megérinteni.

(4) A golyodk athelyezésekor egy arra alkalmas a golyd eredeti helyét pontosan megjelold eszkozt
kell alkalmazni.

6. Jatékido

(1) A jatékido az az id6 amig a jatékos 16kés céljabol az asztalnal tartozkodik.

(2) A jatékido akkor kezdddik, amikor a jatékos a jatékszabaly szerint - 16kés okan - sorra keriil €s
akkor van vége, amikor elvégezte azt a 16kést mely utan a 16kés jog atszallt ellenfelére és az
asztalon 1év6 golyok megalltak.

7. Sziinet jatékkozben

(1) A jatékos minden paros szett utan kérhet 5 perc sziinetet, illetve egy szettes mérkdzés esetén
(amennyiben az nagyobb hatarpontszamu, FL) — miutan valamelyik fél mér tal van a szett felén
- egy alkalommal mindegyik jatékos kérhet 5 perc sziinetet.

(2) Rosszullét, egészségiigyi probléma esetén a jatékvezetd vagy a verseny kiirdjanak képviseldje
rendelheti el a sziikséges sziinetet.
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8. Feladas jatékkozben

(1) Ha a jatékos a szettet jaték kozben feladja, akkor az egész mérkozést elvesztette.

(2) Haajatékos a szett alatt a jatékvezetd engedélye nélkiil elhagyja a helyét, akkor ezen
viselkedése végett elveszti a mérkdzést. Komolyabb beavatkozasrdl a versenybizottsag dont.

(3) Az ajatékos, aki a jatékvezetd kifejezett felszolitdsara sem hajlandé a jatékot folytatni, a
versenybdl kizaratik.

(4) Feladas esetén a le nem jatszott szettek tekintetében a jatékot felado jatékosnak a szetthatarnal
[frame limit] kettdvel kevesebb pontot kell felirni, ellenfelének pedig a szetthatdrnak megfeleld
pontszamot.

(5) Kizaras esetén az adott verseny vonatkozéasdban az illet versenyz6 minden eredményét ki kell
venni a verseny eredményszamitasabol.

9. Labteriilet

(1) Kezddlokésnél és mas, ebben a szabalyzatban leirt, helyzetekben a 16k6 jatékosnak a
biliardasztal rovid oldalanal kell allnia. Ekdzben padlot érintd labanak/1abainak teljes
terjedelmiikben beliil kell esnitlik az asztal hosszanti fiiggdleges befoglalo sikjain.

(2) Idedlis esetben a megfeleld labelhelyezkedést segité vonalak fel vannak rajzolva.

10. A jatékos onhibajan kiviili hibat okozo események

A jatékvezeto vagy valamely harmadik személy, avagy egyéb kiilso torténés altal okozott hibanak a
jatékosokra, és eredményeikre nézve nincsen kovetkezménye. A jatékvezetd a golyokat és babukat
amennyire csak lehet pontosan az el6z6 helyiikre igazitja.. Ha ez nem lehetséges, akkor a golydkat és
babukat kezddallasba kell helyezni.

11. Asztal futés

A nemzetkdzi versenyeken alkalmazott biliardasztaloknak elfogadott rendszerti hdszabalyzoval
ellatott fiitéssel javasolt rendelkeznie. Melyeknek az egész verseny alatt folyamatosan bekapcsolva
kell lenni, allanddan biztositva az asztalok megfelelé hdmérsékletét.

12. Megyvilagitas

(1) A biliardasztal megvilagitasanak az egész jatékteriileten egyenletesnek kell lennie, melynek
nagysaga jo kozelitéssel 520 Lux.

(2) A lampakat ugy kell felerdsiteni, hogy a jatékost jaték kdzben ne zavarja sem mozgasaban,
sem latasaban. A jatéktér és vilagitotest kozotti tavolsagnak legalabb 1 méter legyen.

(3) A jatékterem nem lehet teljesen elsotétitve és ugy kell megvildgitani, hogy a kozonség
probléma mentesen lathasson.

13. EredményKkijelzo

Az eredménykijelz6 tablat gy kell felszerelni, hogy minden pillanatban lathat6 legyen az eredmény,
illetve hogy melyik jatékos jatszik a fehér vagy a sarga (nem piros) golyoval.

14. Ruhazat

(1) A versenyzOknek az adott versenyen a rendezd altal eldirt 61tozékben kell megjelenniiik.
A mennyiben a versenykiirdsi nem tartalmaz erre vonatkozo6 eldirast, akkor a kovetkezokhoz
kell igazodni:
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2)

€)
(4)
()

e cgyszinl rovid vagy hossza ujju ing (nem polo), holgyeknek bluz, illetve egyesiileti ing
logéval,

o fekete hosszu szovetnadrag (6ltonynadrag), a holgyeknek legalabb térdig érd fekete
szovetszoknya (nem farmer) — sziikség esetén fekete 6v;

o fekete cipd (nem sport), fekete zokni;

o fejfedd hasznéalata nem engedélyezett.

(A verseny rendezdje a versenykiirasban enyhébben is szabalyozhatja az adott versenyen

viselendo ruhazatot.)

A ruhézatnak tisztanak, gondozottnak ¢&s jo allapotinak kell lennie. Ha a jatékos nem biztos

benne, hogy a ruhazata megfeleld, akkor errél még a verseny megkezdése elott a

versenybizottsdggal egyeztetnie kell.

Indokolt esetben, a versenyzo kérelmére a versenybizottsag kiilon engedélyt adhat ki az

eloirastol eltérd ruhédzat viselésére.

Egyes versenyeken jellegzetes, a rendezvénynek megfeleld 6ltozéket irhatnak eld — ebben az

esetben a versenykiirasnak tartalmaznia kell azt.

Elvart, hogy egy adott csapat minden tagja egyforma 6ltézékben viseljen, illetve a verseny

megnyitdjan az eldirt ruhdzatban kell megjelenni az adott csapathoz tartoz6é minden

személynek.

15. A nem 16ké jatékos helye

(1)

2)

A jatékosnak, amelyik nincs 16késben, az arra a eldre kijeldlt helyen kell iilve vagy allva
véarnia, mig a 16kés jogot meg nem szerzi. O semmiképpen nem végezhet mozdulatokat és
zajokat, melyek az ellenfelet zavarhatjak.

Idealis esetben a varakozasi hely hatarai meg vannak jeldlve.

16. Tilos dolgok

(1)
(2)
3)
(4)
()

A jatékosnak tilos a jatéktertiletre, falakra vagy annak kereteire akdrmilyen jeldléseket felvinni.
Jaték alatt tilos az oktatas (tandcsadas) a jatékban nem résztvevd személy altal.

Tilos a jatékot, illetve a 10kést zavarni, befolyéasolni.

A nem 16k0 jatékosnak a szamara kijeldlt helyet engedély nélkiil elhagyni.

Ezen dolgok szankciondldsa a verseny rendezdjének joga.

17. A jatékos viselkedése

(1)
2)

3)

(4)

A jatékosok és jatékvezetok a verseny ideje alatt tilos az alkohol fogyasztas és a dohanyzas.

Tovabba be kell tartani az orszadgos és a nemzetk6zi dopping szabalyzatok eldirasait.

A jatékvezetonek kel feliigyelni a kovetkezoket:

e Hogy az adott mérkdzés jatékosai viselkedésiikkel, cselekedeteikkel nem sértik-e meg a
sportszerli viselkedés normait, illetve a hatalyos etikai, fegyelmi szabalyzatok el6irasait (pl.
art a biliardsportnak, nem a jaték javat szolgalja, neheziti vagy ellehetetleniti a verseny
korrekt lebonyolitasat, szdndékos hibazas, egy hiba figyelembe nem vétele, a jaték
késleltetése, nem engedélyezett felszerelés, segédeszkoz hasznalata). Akar mas jatékosok
avagy a mérkd6zés korzetében 1évo hivatalos személyek, vendégek, nézok tekintetében.

e Hogy egy jatékos tilos dolgokat tesz e.

A jatékvezetOnek vagy a verseny mas hivatalos személyének jogaban all a sportszertitleniil

viselkedo, az etikai, fegyelmi szabalyzatokat megszegd, vagy a tilos dolgot cselekvd jatékost

meginteni, figyelmeztetni, illetve indokolt esetben a mérkdzést ellenfelének itélni, avagy a

vétkezot versenybdl kizarni.

A jatékban nem résztvevo vétkezot a jatékterembdl indokolt esetben el lehet tavolitani.
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(5) A jatékvezeto alapvetd intézkedései a torténésektdl fliggden a kdvetkezok (erdsségi
sorrendben):

intés;

figyelmeztetés;

1-10 hibaponttal biintetni;

az adott szettet a vétkes ellenfelének itélni;

az adott mérkozést a vétkes ellenfelének itélni;

a vétkezd jatékost kizarni a versenybdl addigi eredményeinek meghagyasaval;

a vétkezo jatékost kizarni a versenybdl addigi eredményeinek eltorlésével.

@ o a0 o

Megjegyzés:
Egy jatékost kizarni csak a versenybizottsaggal valo egyeztetés utan lehetséges.

IV. Zaro rendelkezések

Az ezen dokumentumban nem szabalyozott kérdések tekintetében a biliardsport nemzetkozi, illetve
adott esetben a nemzeti szovetségek szabalyai a mérvadoak. Adott versenykdzben tortén nem
szabalyozott kérdésekben a versenybizottsag dont.
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Babu / golyok (méretek mm-ben, tlirés: 0,2mm)
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